Fihrzigel Geschicklichkeit

1. GruBaufstellung
2. Transport
3. Labyrinth
4a.- 4e. Antraben, Leichtraben
5a. - 5d. Slalom durch Huttchentore
6a. - 6d. Antraben, Aussitzen
7a.-7b. Mit der linken Hand den Zuschauern winken

danach ist die Prifung beendet und nach erhalt des Kommentares bitte die Bahn verlassen.

Fehler wie Abwurf der Bélle oder Stangen oder
fallenlassen beim Transsport wird mit 0,2 Strafpunkten geahndet.



